Rasy a jejich vztahy

e Lidé — Lidé jsou nejrozsirenéjsi rasou na kontinentu. Na jejich mésta a vesnice se da narazit vSude
mozné. Jako jedind rasa maji potfebu vytvaret (nepfirodni) hranice svych uzemi, ktera pak
povaZzuji za vlastni. Obecné existuji 4 velké lidské rody, k nimz ostatni mensi mésta a vesnice
inklinuji:

o Noérliové — Tvrdohlavy, silny a hrdy rod. Sidli na jihovychodé kontinentu, obchoduje
prevazné s trpasliky (zbrané) a s gnomy (vybusniny). Valc¢i se severnim agresivnim rodem
Uravil (prevazné se pouze brani, ale preventivni protiutoky nejsou vyjimkou) a obcas
dojde i k néjaké Sarvatce se vznétlivym rodem Surinen( na zapadé. Mésta Nérlid jsou
prevazné opevnéna, stavéna na hornatych a vyvySenych mistech, coz vytvari strategické
obranné pozice. Smérem na jih maji Nérliové pristup k pfistaviim a obchodnim cestam,
ktera v dobach oblehani poskytuji dostatek jidla a zasob. V posledni dobé uz nedochazi
k tolika vypadlm na Uruvie, nicméné pfisun trpasli¢ich zbrani se nijak neztencil.
Polemizuje se o tom, Ze Noérliové chystaji néco velkého.

o Urldviové — Agresivni, mocny a pocetny rod. LeZi severné od zemé Noérlill. TouZi o
nadvladé, pristupu k jiznim pristavlim a gnomskému bohatstvi. Val¢i s rodem Norlil a
v letnich mésicich, kdy pocasi v horach neni tak agresivni, napadd a okrada mirumilovny
rod Maxanén( sidlici na zapadé pres pohori Sulk. Nakupuji zbrané od trpaslikt a udajné
uzavreli spojenectvi s temnymi elfy Zijicimi v severnim temném hvozdu. Jejich armady
sestavaji z nejmocnéjsich magu a kouzelnik{ a pokud se k nim skutecné pridaji cepele
temnych elfQ, jejich vojenskou silu nebude mozZné brat na lehkou vahu.

o Surinenové — Nestaly, Istivy a nedlvéfivy rod. LeZi na zapad od zemé Norlid, jizné od
stfedu kontinentu. S rodem NorliG udrZuje obchodni vztahy, ale dochazi mezi nimi
k ptim, krddezim a obasnym Sarvatkdm. Podobné je to s rodem Maxanénl, ktery lezi
severnim smérem. Jejich Uzemi je povaZovano za domov roztodivnych existenci, zlodéjl a
podvodnikl. S narodem koboldl na jihu udrzuji neutrdlni vztah a dokonce jim umoznuji
vést ve svych méstech jisté mnozstvi Cernych trhi, samoziejmné neoficialné. Hobity,
ktefi se nachazi severozapadnim smérem, nepovazuji za rasu jakkoliv dileZitou a ignoruji
je. Uzemi Surinend leZi na Urodné ¢asti kontinentu a neni tedy problém uZivit i objemnou
armadu. A svétem se zacinaji Sifit zvésti, Ze Surinenové skutecné zacinaji zbrojit ve
velkém.

o Maxanénové — Mirumilovny, divéryhodny a diplomaticky rod. LeZi severné od rodu
Surinent, zapadné od Uruavil. Vzhledem k ¢astym utok({im ze strany Uruvil vlastni tento
rod armadu, ktera je aZ nezvykle rozsahla. Maxanénové jsou ovlivnéni elfskou kulturou,
jez se nachazi zadpadné, proto jejich armadu tvofi prevazné lukostrelci, jez jsou
povaZovani za jedny z nejlepsich. Vychodnim smérem k horam jsou vybudovana rizna
opevnéni proti agresivnim Uravidm a pfipadnym trollim. S lesnimi elfy Maxanénové
udrzuji mirumilovné a obchodni vztahy a v tézkych zimach, kdy maji elfové nedostatek
jidla, jim poskytuji pomoc. Jihozapadné lezi obchodni cesty k hobitim, pratelim elfd i
Maxanénu, kde hlavni ochodni komoditou je kvalitni hobiti tabak. Severné se vyskytuji
barbari, ktefi do lidskych mést pfindsi na prodej kozesiny divokych zvifat a tvofi hlavni
zdkazniky v Maxanénskych krémach. Maxanénové udzuji ve svych méstech poradek a
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zadkon a neni divu, Ze zde mnoho ras hleda Utocisté, neutralni Uzemi pro obchod, ¢i azyl.



Amazonky — obecné se véri, Ze amazonky existuji. Ukryvaji se v hlubokych pralesich na zadpadé
kontinentu a na ostatni narody se divaji s nenavisti a neddvérou. Svij prales, pokud by se do néj
nékdo odvazil vkrocit se zlym umyslem, budou brénit do posledni Zeny. Vzhledem k jejich vztahu
k okolnimu svétu se o nich pfili$ nevi a vzhledem k tomu, Ze je znama existence pouze
amazonskych Zen, vedou se jisté teorie a spory o tom, jak a s kym vlastné vytvari potomky.
Barbafi — Seversky narod vale¢nikd. Rika se, ze dokaZi zabit trolla holyma rukama. Mozna i proto
se k nim trollové Zijici v horach na vychodé pfilis nepfiblizuji. Jsou agresivni, ale da se s nimi
rozumné vyjit, pokud je pfilis nerozcilite. A pokud jim koupite medovinu nebo néco ostrejsiho,
mozna z nich dostanete i néjaké zajimavé (a velmi pravdépodobné dost krvavé) historky. Ackoliv
se to nestava prilis ¢asto, mlzete barbary potkat i v jiznich nebo vychodnich ¢astech kontinetnu,
kam vyrazili za pomstou, néjakym Silenym Ukolem udajné svéfenym severskym boZstvem, nebo
jen z touhy po dobrodruzstvi. Nikdy a za Zadnych okolnosti nepodceniujte jejich Zeny.

Vzneseni elfové — Hrdy a bohaty narod. Ziji osamocené na ostrové Lamgur, kterému Fikaji Pitya
Nié (mala slza). Tento ostrov se vyznacuje znacnym nerostnym i rostlinym bohatsvim, které
elfové vyvazi a proddvaji. Rika se, ze ostrov Lamgur je jedinym zdrojem Mlhovinového dfeva.
Tento fakt nicméné nikdy nebyl prokazan a jen vzneseni elfové, ktefi si svlj ostrov ochranuiji,
znaji pravdu. Existuje mnoho pfistavl na severni strané ostrova, které elfové pouzivaji k udrzeni
vztahu s ostatnimi rasami. Povazuji je ale za nepfilis dulezité tvory a jejich véalky a problémy
naprosto ignoruji (vzhledem k tomu, Ze jejich nejblizsi sousedé jsou koboldi a lidsky rod Surinend,
se neni ¢emu divit). Uznavaji snad jen gnomy jako vyborné alchymisty, od nichZ nakupuji nebo si
nechavaji vyrabét rlizné magické artefakty. Nestava se prilis ¢asto, Ze byste potkali vzneseného
elfa jinde, nez na ostrové Lamgur nebo na jihu kontinentu, ale vyloucené to neni.

Lesni elfové — Ziji v bohaté zelenych lesich Laica Cuilé (zeleny Zivot) v zapadni &asti kontinentu u
fek Anda Lamba a Sinta Lamba (dlouhy a kratky jazyk). Jejich mésta se nachazi prevaziné ve
stromech, kde maji vybudované drevéné pfistfesky na rliznych vysutych a provazovych plosinach.
Strani se lidi protoZe nechapou jejich potfebu vladnout zemi a valcit, nicméné udrzuji pratelské a
zelenych planich smérem na jih, povazuji za pratele a nechdvaji jim volny pfistup do svych les(.
Nemaiji pFili§ v lasce trpasliky. Rika se, e je to kvilli jejich velkym sekeram, které by dokazaly
nadélat z elfiho lesa hromadku tfisek, ale skute¢ny dlivod znaji asi jen sami elfové. Také se fik3,
Ze kdesi ve stredu jejich les( Ziji enti, ale to je pravdépodobné jen domnénka. Nemaji pfilis ve
zvyku opoustét les, ve kterém se citi v bezpeci a je pomérné vzacné potkat lesniho elfa ve vétsim
lidském mésté.

Temni elfové — Narod o kterém se toho pfilis nevi, ale obecné jsou oznacovani jako vrahové a
nabozensti fanatici. Udajné se jedna o odnoz lesnich elfd, ktera se oprostila od harmonie

s pfirodou a zacala uzndvat temna bozstva. Temni elfové se svymi lesnimi protéjsky sdili agilitu,
ale davaji prednost ostrym cCepelim, idedIné otrdvenym. Jsou velice nebezpecni, rychli a
nevypocitatelni. Hlavnim rysem jsou jejich &ervené o¢i. Ziji v nehostinych podminkéch, v temném
hvozdu a baZinach na vychodé kontinentu, severné od lidského rodu UruviQ, pod horskym
masivem Tarya Mahtar (drsny bojovnik). Za¢ind se véfit tomu, Ze Uraviové a temni elfové jsou
spojenci, hlavné kvuli jejich vzajemné krveZiznivosti. Temni elfové maji tendenci cestovat po
kontinentu osamoté, zivi se jako najemni vrazi a je velmi moudré neplést se jim do cesty.
Trpaslici — Ziji v horach, nebo spie pod horami Sulk zdpadné od lidského rodu Urdvid. Je mozné,
Ze trpaslici kralovstvi vede pod celym pohotim Sulk a Fjork od severu kontinentu az k jihu. Ve
skalach Ziji a kutaji Zeleznou rudu, uhli, drahokamy ale i vzacné kovy. Pokud mate dostatek



zlatakd, da se od trpaslikd sehnat mnoho zbrani i zbroji z materiald jako je Mithril nebo
Adamatin, pfipadné Dwimerit. V&fi se, Ze v temnoté hluboko pod horami jsou trpaslici pfipraveni
zabit kazdého vetrelce mohutnymi sekerami vyrobenymi z pllnocni oceli. A stejné tak se véri, ze
témito sekerami brani svij nejvétsi poklad — Kristalovou ocel. Necekejte, Ze vam vsak tuto famu
potvrdi. Z valky Nérlit a Uravil trpaslici velmi profituji, jelikoz dodavaji zbrané obou stranam.
Sami vedou valku s trolly, ktefi sidli v severné;si ¢asti pohofi Sulk. Nikdo nevi, jak a kdy tato valka
zacala a proc vlastné jesté trva, ale kazdy trpaslik vam fekne, Ze vSechno to zabijeni zacli trollové
a ze nejlepsi troll je mrtvy troll.

Gnomové — Narod velmi zru¢nych metalurgl a alchymistQ. Vyskytuji se prevazné na jihu ve
vychodni ¢asti kontinentu, vychodné od pohofi Fjork. Zabyvaji se vyrobou magickych Sperkd,
amulet( a zbrani, které nasledné prodavaji kazdému, kdo o né ma zajem. Rika se, Ze pokud
potfebujete magickou zbran, ktera dokdaze zabit boha, gnomové vam ji vyrobi. Za odpovidajici
sumu zlatakd, samoziejmné. UdrzZuji pratelské vztahy s trpasliky, od kterych nakupuji veskery
vyrobni material a pak samozrejmné také se vznesenymi elfy, ktefi maji o magické artefakty
nemaly zajem. S nimi obchoduji pfevazné pres morské obchodni cesty a to je také dlivod, proc je
jihovychodni bfeh kontinentu lemovan pfistavy a lodénicemi. S lidskym rodem Noérlit sidlicim
severné od gnomskych mést udrzuji gnomové neutralni a prevazné obchodni vztah — vyrabi pro
né rGzné vybusniny, které Nérliové pouZivaji ve vélce s rodem Uruvil. Koho vsak gnomové
nemohou vystat jsou koboldi. Koboldi sidli na druhé strané pohoti Fjork a jakoZto rasa zakrslikd, o
kterou se nikdo pfFili§ nestara, se snazi uzivit loupenim a Zebranim v gnomskych méstech.
Gnomové je povaZzuji za narod linych povalecl, ktefi parazituji na jejich ekonomice, zatimco
koboldi tvrdi, Ze k pobytu v gnomskych méstech maji pravo, protoze zemé nalezi vsem. Neni
nezvyklé, Ze mezi obéma rasami dochazi az ke krvavym stretlim.

Drakeni — Dnes uz povazovani pouze za smyslené tvory na straseni déti. Pravda vsak je (alespon
tak uvadi historické knihy), Ze drakeni skutec¢né existovali. Jsou jim pfipisovany mnohé zlé skutky
jako niceni a plenéni vesnic, Siteni zkazy a nemoci a rlizné jiné nechutnosti zahrnujici panny
pfipoutané ke kalim. Pravé proto byly z kontinentu pred stovkami let vyhlazeni, na ¢emz se

z velké Casti podileli barbarské narody ze severu a to prevazné proto, Ze souboje s drakeny pro né
byly neodolatelnou vyzvou. Spekuluje se o tom, zda drakeni skute¢né vymfeli, nebo se pouze
ukryvaji kdesi v podzemnich jeskynich a ¢ekaji na svou pfilezitost.

Trollové — Pravdépodobné nejtupé;jsi rasa na kontinenté. Vyskytuji se v severni ¢asti pohoti Sulk,
kde jim jejich tvrda klize umoZnuje odoldvat silnym vétriim, zimé i ostrym skalam. Jsou to
samotafi a ostatnich ras si pfili§ nevéimaji, s vyjimkou trpaslikd, které nenavidi. Ziji v horach,

v podminkdach ne pfilis vhodnych pro Zivot. Pro¢ tomu tak je vi asi jenom oni sami. Do nizozemi
prilis nesestupuji a pokud ano, je dobré se jim klidit z cesty. Ackoliv nejsou vyloZzené agresivni
nebo agilni, jsou velmi vysoci, silni a maji tendenci povazovat ndhodné kolemjdouci za obéd.
Vedou se teorie o tom, Ze svou tupost jen predstiraji a ve skutecnosti ukryvaji néjaké mocné
tajemstvi hor. Obcas, prevazné v l1été, mohou trollové ve svych hordch potkat lidské armady rodu
Uravi, ktefi prekondvaji horsky ismyk s Umyslem zautocit na Maxanény. Jejich stfety byvaji
neutrdlni a obé strany se od sebe drzi dal, nicméné se obcas stane, Ze se néjaky troll rozhodne na
armadu zautodit, ¢i se k ni dokonce pridat. K témto stfetim vsak nedochazi prilis ¢asto a Urtvilim
v pochodu ptes hory tak brani jen povétrnostni podminky. Trollové vedou agresivni valku

s trpasliky, kterou udajné podle trollG trpaslici zapocali. Nikdo uz nevi, jak dlouho a pro¢ valka
trvd, ale kazdy troll vam fekne: ,,Nejvic dobra trpaslik je... uuuh... mrtva trpaslik!“.



Hobiti — Rasa veselych malych lidi¢ek s chlupatyma nohama. Alespon to se o nich vSeobecné
tvrdi. Pravda vsak je, Ze ackoliv maji hobiti radi dobré jidlo, tabak a jsou velmi lini, dokazou byt az
nezvykle obratni a zrucni, coz z nich ¢ini vyborné zlodéje. Sami se vSak do dobrodruzstvi pfilis
nepoustéji, hlavné kvuli jiz zminéné lenosti a jejich odvaha odpovida jejich vysce, jez je ze vSech
vypravy, ve které tvofi nepostradatelnou soucast. Vétsina z nich Zije jizné od elsfkych lesu Laica
Cuilé na zelenych proslunénych planich zapadni ¢asti kontinentu. Jsou mirumilovni a pratelsti, ale
i mazani a Istivi, pokud se jim to zrovna hodi. V boji hobita nikdy nepodceriujte.

Pixie —Jsou povazovani za pohadkové magické bytosti a jejich existence je predmétem spord,
ackoliv néktefi jedinci jsou schopni odpfisahnout, Ze je vidéli. Jsou Udajné velmi plasi a maji
schopnost zneviditelfiovani. Pravé proto se o nich vi jen velmi malo. Pokud budete mit takové
Stesti, Ze pixie potkate, pravdépodobné vam rychle zmizi z dohledu a ponecha pouze otazku, zda
se vam to nahodou jen nezddalo.

Kentaufi — Mytologické bytosti jez existuji pouze v knihach. (Ne, kentaura skute¢né nikdo hrat
nebude.)

Koboldi — Nevelky ko¢ovny narod malych psovitych lidi. Ziji (alespofi momentdalné) na zapadni
strané pohofi Fjork, ve kterém maji vykutané podzemni tunely, kterymi , navstévuji“ gnomska
mésta na druhé strané. Tyto navstevy maiji jisty loupezivy charakter, proto se nelze divit, Ze
gnomové koboldy nemaiji viibec v lasce. Koboldi jsou mrstni a obratni bojovnici, coZ jim umoznilo
prezit az do dnesnich dob, ale Zadné jiné prednosti ¢i kulturni bohatstvi nemaji. Pfevazné proto
se snaZi uZivit své rodiny loupenim a obchodovanim na ¢ernych trzich. Ostatni rasy je povazuji za
parazity a pochybné existence od nichz je tfeba drzet se dal.

Dryady — Znamé jako matky lesa, ochrankyné pfirody nebo poslové bohyné Nifredil. Je vzacné na
dryadu narazit, nikoliv vSak nemozné. Vyskytuji se v hlubokych lesich, jsou svym Zivotem vazani
ke stromUm, které nemohou opustit, a fika se, Ze jejich krasa predci vSechno na svété. Jsou to
mocna stvoreni schopna ovladat zemni magii |épe, nez kdokoliv jiny a jen blazen by se pokusil
dryadé (nebo jejimu stromu) ublizit. Ve volném prostranstvi ¢i snad ve méstech dryadu
nepotkate. Existuje vsak jista literatura, ktera tvrdi, Ze je pro dryddu mozné se v kritickém pripadé
odpoutat od svého stromu a vydat se svobodné za svym cilem. Nevi se ale o nikom, kdo by tento
fenomén kdy spatfil. Jak a z jakého divodu se dryady rodi neni znamo.



